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6.1 “IEIemertiNysEntiogNinterfe jsa

» Osnovna jedinica Android aplikacije naziva se aktivnost.

» Pomocu nje omoguceno je prikazivanje korisnickog interfejsa
aplikacije sa svim kontrolama koje taj interfejs nosi.

» Za Android aplikacije je karakteristi¢no da se korisnicki interfejs
definiSe na jednom mestu, u Xml datoteci koja najCeS¢e nosi naziv
main.xml ili activity _main.xml.

» Ova datoteka je uvek locirana u folderu res/layout

» Stuktura ove datoteke prikazana je na sledec¢em slajdu

» Interfejs definisan ovom datotekom izvrSava se pomocu metode
onCreate() integrisane u odgovarajucu klasu aktivnosti.

» Nakon toga koristi se metoda setContentView() klase aktivnosti.

» Tokom prevodenja Android aplikacije, svaki element main.xml

datoteke prevodi se u odgovarajuc¢u GUI klasu.
@lverride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
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6.1 SIEIemensiNYenEoYNnterfejsa

¢Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools”
android:orientation="vertical”
android:layout width="match_parent”
android: layout height="match parent”
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin”
android:paddingleft="@gdimen/activity horizontal margin”
android:paddingRight="{gdimen/activity horizontal margin”
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”
tools:context=".MainActivity"” »

¢TextView
android:layout width="wrap content”

android: layout height="wrap content”
android:text="@string/hello” />

</Linearlayout>
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» Postoje dva nacina dizajniranja korisnickog interfejsa:
1. Proceduralno — odnosi se na pisanje Java koda
2. Deklarativno — odnosi se na pisanje XML koda
» Za kreiranje grafickog korisnickog interfejsa uglavnom se koristi XML
» Kreiranjem interfejsa aktivnosti dobijaju svoju funkcionalnost, tj.
vidljivost na ekranu uredaja koja ava interakciju sa korisnikom
» Osnovne jedinice korisnickog interfejsa su objekti:
1. pogled (View)
v’ Predstavlja objekat koji ima vlastitu reprezentaciju na ekranu
v Njegova struktura u sebi nosi zapis izgleda i sadrzaja odredenog
pravougaonog podrucja koje je vidljivo na ekranu,
v Upravlja iscrtavanjem elemenata, pomeranjem sadrzaja (scrolling) i
ostalim faktorima koji uti¢u na izgled definisanog dela ekrana.
v" U hijerarhijskom stablu objekti pogled su listovi stabla.
v Android raspolaze sa vec gotovim skupovima objekata ove vrste kao
Sto su dugmad, labele, tekst polja, checkbox I sli¢no.
v"Pogledi su definisani u baznoj Android klasi android.view.View.



2.grupe pogleda (ViewGroup)

v’ posebna vrsta objekta pogled koja
sadrzi I upravlja grupom zavisnih
objekata pogleda i grupe pogleda

v oni avaju kompleksnost
prikaza korisnickog interfejsa.

v’ obezbeduju nacin rasporedivanja

{ Grupe pogleda J

6.1 “IEIemertiNysEntiogNinterfe jsa

komponenata korisnickog interfejsa
na ekranu.
v' Sve grupe pogleda izvedene su iz
bazne klase android.view.ViewGroup.
v U Android aplikacijama moguce je
sresti sledec¢e grupe pogleda:
1. LinearLayout; 5. FramelLayout,
2. AbsoluteLayout; 6. List View
3. TableLayout; 7.Grid View
4. RelativeLayout;

Po

gled

[ Grupe pogleda }

Pogled

Pogled

Pogled

Pogled




6.1 “IEIemertiNysEntiogNinterfe jsa

» Iscrtavanje elemenata stabla zapocinje od korena stabla tako sto
aktivnost prvo poziva svoju setContentView() metodu 1 Android OS
predaje referencu na koreni objekat.

» Svaki podcvor Iscrtava se sam pozivanjem metode draw() i to pod
uslovom da ¢vor sam odreduje svoju lokaciju i veli¢inu.

» Roditeljski ¢vor (grupa pogleda) donosi kona¢nu odluku o veli¢ini
prostora za iscrtavanje podcvora I njegovom polozaju na ekranu.

» Svaka grupa pogleda je odgovorna za podatke koji u€estvuju u
stvaranju (renderovanju) prikaza svojih pod¢vorova na ekranu.

» Podaci mogu sadrzavati podatke o geometriji, tacki gledista, tekstu ili
podatke o osvetljenju.

» Svaki pogled/grupa pogleda imaju odredeni skup zajednickih atributa.
» Zajednicki atributi koji se naj¢esc¢e koriste u pogledima ili grupama
pogleda dati su sledecom tabelom:



Atribut Opis

ayout width Sirina pogleda il grupe pogleda

ayout height Visina pogleda i1 grupe pogleda.

ayout marginTop | DefiniSe dodata prostor znad pogleda ill grupe pogleda.
ayout MarginBottom | Definise dodatni prostor ispod pogleda i grupe pogleda.
ayout marginlatt | DefiniSe dodatni prostor levo od pogleda i grupe pogleda.
ayout marginRight | DefiniSe dodatni prostor desto od pogleda il grupe pogleda.
ayout. gravity Definise kako se poziclonirau izvedent pogledi,

ayout weight Definie koliko dodatnog prostora u rasporedu treba alocirati za pogled.
ayout X X koordinata pogleda i grupe pogleda.

ayout y koordinata pogleda il grupe pogleda.
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» Nasa prva Android aplikacija koristila je najjednostavniji pogled
TextView koji sluzi za prikaz teksta i bila je dizajnirana proceduralno.
» To znaci da nije koris¢en XML kod dizajniranja korisnickog interfejsa

» Sa obzirom da je pozeljno koristiti deklarativan dizajn prilikom
Kreiranja sloZenijeg korisnickog interfejsa, u daljem tekstu bi¢e opisan
postupak kreiranja Hello world aplikacije koris¢enjem XML koda

» Jedna od najvecih prednosti deklarativnog dizajna jeste potpuna
odvojenost dizajna korisni¢kog interfejsa od aplikacione logike.

» To znaci da male promene u kodu nece uticati na dizajn aplikacije

» Deklarisanje TextView pogleda pomo¢u XML-a obavlja se ovako:

<?xml version=""1.0" encoding=""utf-8"'?>

<TextView
xmins:android=""http://schemas.android.com/apk/res/android"’
android:id=""@+id/textview"’
android:layout_width=""fill_parent"
android:layout_height=""fill_parent"
android:text=""@string/zdravo"'/>



— gl e o o

» Ovo predstavlja XML layout fajl koji opisuje dizajn korisnic.interfejsa.
» U strukturi ovog fajla svaki ¢vor u stvari predstavlja pogled koji se
koristi u aplikaciji (naziv View klase).
» U ovom primeru naveden je samo jedan View element i to TextView.
» U okviru XML layout fajla moguce je koristiti bilo koju klasu koja je
nasledena iz klase View, sto podrazumeva i korisnicke izvedene klase.
» Ovde je koriS¢en samo jedan element TextView sa svojih pet atributa:
1. xmlns:android - naziv XML imenskog prostora. Vrednost ovog
atributa je android, sto znaci da ¢e se koristiti atributi deklarisani u
okviru Android imenskog prostora. Cvorovi najviseg hijerarhijskog
polozaja u Android layout fajlu moraju da poseduju ovaj atribut.
2.android:id - dodeljuje jedinstveni identifikator elementu TextView.
Dodeljeni ID je moguce koristiti za referenciranje ovog pogleda u
Izvornom kodu ili drugim XML deklaracijama.
3.android:layout_width — odreduje sirinu ekrana koju ¢e ovaj pogled
zauzeti. Kako je ovo jedini pogled koji se koristi, to je moguce
zauzeti Citav ekran, Sto oznacava vrednost atributa "fill_parent”.

2

L




3.android:layout_height - sli¢an atributu android:layout_width.
Razlika je u tome sto se atribut android:layout_height odnosi na
dostupnu visinu ekrana.

4.android:text - sadrzi Zeljeni tekst koji TextView treba da prikaze.
Ovde se koristi resurs tipa string (@string/zdravo umesto direktno
unete vrednosti stringa). Ovaj string je definisan u fajlu
res/values/strings.xml. Prilikom ubacivanja stringova u aplikaciju
preporucuje se koriSéenje resursa, a ne direktni unos vrednosti
stringova. To je dobra praksa jer omogucava lokalizaciju aplikacije,
odnosno moguénost visejezi¢nosti, bez imena koda layout fajla.

» XML layout fajlovi nalaze se u folderu /res/layout/ u okviru projekta.
» Podrazumevani layout fajl, main.xml se automatski formira
» U primeru ovaj fajl je ignorisan, a layout je kreiran direktno u kodu

» Da bi se on koristio, neophodno je naciniti odgovarajuce izmene.
» Najpre je potrebno otvoriti fajl /res/layout/main.xml, u njega ubaciti
kod prikazan na prethodnom slajdu i sacuvati izmene.



eER N ayouia

» Zatim treba otvoriti fajl /res/values/strings.xml, gde se nalaze

vrednosti stringova koji se koriste u aplikaci;'i, | ubaciti sledeci kod:
<?xml version="1.0" encoding=""utf-8"'7>
<resources> _
<string name=""zdravo"''>Hello World!</str|ngi
<string name=""app_name"'>Hello world app
</resources>

» String zdravo se prikazuje u okviru TextView-a, a string app_name
se odnosi na ime aplikacije koja ¢e se prikazivati na Android uredaju
» Sada je potrebno promeniti sadrzaj klase Aktivnost kako bi ona znala

da treba da koristi kreirani XML layout.
package net.myelab.android.mojaaplikacija;
Import android.app.Activity;
Import android.os.Bundle;
public class Aktivnost extends Activity {
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}

>
ication</string>



» Odgovaraju¢im XML layout-ima se pristupa pozivanjem atributa
R.layout.naziv_layouta, sto predstavlja reprezentaciju kompajlovanog
objekta odgovarajuc¢eg XML layout-a.

» Ovi objekti se ¢uvaju u okviru fajla /gen/paket/R.java, koji ne treba
ru¢no modifikovati.

» Izmenjenu aplikaciju je sada moguce pokrenuti na standardni nacin.

» U daljem tekstu bic¢e prikazano vise grupa pogleda (layouta) i pogleda
(views) koji se mogu koristiti prilikom dizajniranja korisnickog
Interfejsa.

» Uz svaki pogled prilozen je izvorni kod odgovaraju¢eg primera.



» LinearLayout predstavlja grupu pogleda koja prikazuje vise pogleda,
horizontalno/vertikalno tj. organizuje poglede u jednu kolonu ili vrstu

» Ukoliko se koristi ugnjezdavanje vise LinearLayout-a, bolje je
umesto njega koristiti RelativelLayout.

» Opsti oblik ove grupe pogleda dat je slede¢im kodom:

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
android: layout width="fill parent”
android: layout height="fill parent”
android:orientation="vertical”
<l-- 1li horizontal ukoliko zeliko orijentaciiju po wvrstil--» >

<TextView
android: id="@g+id/textViewl"
android: layout width="wrap_ content”
android: layout height="wrap content”
android: text="@string/hello world” />

</Linearlayout>»

» Na slici se vidi da je u main.xml datoteci grupa pogleda definisana
xml tagom <LinearLayout> ... </LinearLayout >, a element
korisnickog interfejsa za prikazivanje teksta tagom <TextView... />.
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» Definisanjem datoteke main.xml na takav nac¢in da je na njenom
pocetku izabrana grupa pogleda LinearLayout pri ¢emu je orijentacija
grupe pogleda definisana komandom android.orientation = ,,vertical,
dobija se podloga na kojoj se kontrole korisnickog interfejsa pakuju
redom i vertikalno.

android.orientation = ,,vertical® android.orientation = ,,horizontal*

£2wml wversion="1.8" encoding="utf-8"2>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android: layout_width="fill_parent" =
android:layout_height="fill_parent"”
android:orientation="vertical”™ >

<Button android:id="@+id/btnStartService”

- . demo
androild: layout_width="278dp" 1 -
android: layout_height="wrap_content"™ START.SERVICE _ STA‘:‘(I’:,ESSR PA!:S,WS_ESER “ STOP_SERV |
android:text="start_service"/>» —1 e
PAUSE_SEAVIHZE
<Button android:id="@+id/btnPauseService" . STOP_SERVICE
android:layout_width="27@dp"
android:layout_height="wrap_content"™

android:text="pause_service" />

<Button android:id="@+id/btnStopService™
android:layout_width="27@dp"
android:layout_height="wrap_content"™
android:text="stop_service" />

</LinearLayout>
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(20, 35)

» AbsoluteLayout omogucava
odredivanje taCne lokacije,
pomocu X 1y koordinata, na kojoj
¢e kontrola korisnickog interfejsa
bitl pozicionirana na ekranu. s

» Ova grupa pogleda je manje (
fleksibilna I teZza za odrzavanje T
nego $to je slucaj sa drugim s e

1100, &5)

android:layout_height="fill parent">»

<Button

grupama pogleda koje ne koriste ot oyos g o corer
apsolutno pozicioniranje. T S

> Definisanjem main.xIm datoteke ~ msisis v,
prikazanoj na slici dobija se =

korisniéki interfejs Sa </Absolutelayout>
AbsoluteLayout organizacijom
komponenata.
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> Relatlve Layout grupa pogleda ¢Relativelayout »mlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

pakuje komponente korisnickog
Interfejsa po relativnom
rasporedu — gore, dole, levo,
desno, primenom sledecih
parametara: top, bottom, left,
right, center, center_vertical,
center_horizontal.

» Pozicije su relativne u odnosu
na element istog nivoa
hijerarhije ili u odnosu na celo
podrucje RelativeLayout-a

» Kao 1 svaka grupa pogleda,
RelativeLayout se definiSe
main.xml datotekom kao Sto je
to prikazano na slici.

android: layout width="fill parent"
android: layout_height="fill_parent™
android:paddingleft="1cdp"

android: paddingRight="1cdp" »

<EditText
android: id="@g+id/name"
android: layout width="fill parent"
android: layout_height="wrap_content"
android: hint="@string/reminder" /3

cLinearLayout
android:orientation="vertical®
android: layout_width="fill parent"
android: layout_height="fill_parent"

android: layout_alignParentstart="trus"

android: layout_below="@g+1d/name">

<Button
android: layout_width="wrap_content"
android: layout_height="wrap_content"
android:text="New Button"
android: id="@g+id/button" /»

<Button
android: layout width="wrap_content"
android: layout_height="wrap_content"
android:text="New Button"
android: id="@g+id/button2" /»

¢/LinearLayout>

¢/Relativelayouts

NEW BUTTON |

HEW BUTTGH |
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» TableLayout je grupa
android: layout width="fill parent"
pOg|6da kOJa. prlkaZUJe SVOJe android: layout_height="fill parent"
View elemente u redovimai .,

ko I Oonama android: layout_width="fill parent”
. . . android: Jayout height="fill parent"
» Daje tabelarni prikaz i

android: text="Tine"
android: 1ayout width="wrap content"

» U main.xml datoteci
upotrebom taga <TableROW> smeatart
krelra S€ nova VrSta u deizll‘ggs:la].ruut_width="wrap_mntent"
tabelarnom poretku.

android: layout height="wrap content"
v o android: 1d="g+1d/text(lock"
» Svaka vrsta moze da sadrzi sl ol )

oy , .o .- ¢[Tablefow
viSe ¢elija, od kojih svaka
moze da uklju¢i vlastiti pi
p 0 g I e d _ android: text="First Name"

android: Jayout width="wrap content”

> Sledeéom Slikom je pokazano android: 1ayout_height="srap_content”

android: Jayout_colum="1" />

kako se main.xml datotekom it
android:width="208px"

de ﬁnl § C Tab I e L ayO u t g Fu p d android: layout width="wrap content”

android: layout height="wrap content” />
p 0 g I € d a. ¢ [TableRond

5.5 2 — Tenz]aonl Lesot

(Tablelayout xnlns:android="http: //schemas.android. com/apk/res/android"

<TableRow>
TextView
android: text="Last Name"
android: layout_width="wrap_content”
android: layout_height="wrap_content”
android: layout_column="1" />
<EditText
android:width="108px"
android: layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />
¢/TableRow>
<TableRow
android: layout width="fill parent"
android: layout_height="fill_parent">
<RatingBar
android: layout_width="wrap_content”
android: layout_height="wrap_content”
android:id="@+id/ratingBar"
android: layout_column="2" />
¢/TableRow>
| <TableRow
android: layout_width="fill parent"
android: layout_height="fill parent"/>
<TableRow
android:layout_width="fill _parent”
android:layout_height="fill parent">
<Button
android: layout_width="wrap_content"
android: layout_height="wrap_content"
android: text="Submit"
android:id="@+id/button”
android: layout_column="2" /»
¢/TableRow>
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<« TableLayouts
1

» TableLayout kontejner ne prikazuje linije Row 1 | j
1izmedu vrsta 1 kolona koje ¢ine grupu s | rows | sows
pogleda. column 1 column 2 column 3

Row 3 | Row 2
column 1 |' column 2

» Sledec¢om slikom graficki je prikazan jedan |
od mogucih naCina organizacije kontrole
korisniCkog interfejsa primenom
TableLayout-a

I
!

» Predhodni program koji implementira
navedenu main.xml datoteku sa
TableLayout organizacijom kontrola, na
mobilnom uredaju 1imao bi sledecu

reprezentaciju.



file:///C:/Users/Vladimir/Desktop/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L03/resources/CS2013-MOBP-MPRL-RazumevanjeKomponenataEkrana-Slika9.png
file:///C:/Users/Vladimir/Desktop/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L03/resources/CS2013-MOBP-MPRL-RazumevanjeKomponenataEkrana-Slika10.png

» Primecujemo da nacin formiranja tabele u ovom layout-u podseca na
formiranje tabele u HTML-u.
» Element TableLayout analogan je tagu <table> u HTML-u, a element
TableRow analogan je elementu <tr>.
» Kao celije tabele mogu se koristiti bilo koji View elementi.
» U ovom slucaju se koristi TextView.
» Na kraju, ostaje kod pocetne aktivnosti, koji je isti kao u prethodna dva
primera.
» Ovde je samo prikazana onCreate metoda ove aktivnosti:
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}



» FramelLayout se koristi sa Wi vonbens _J
ciljem izolovanja dela ekrana rueriapointcom S
kako bi se prikazale pojedina¢ne J— -
stavke korisnickog interfejsa. _ om

> Ovaj okvir trebalo bi da se koristi  [EEGSEE HGEME
u svrhu prikazivanja
pojedinacnih kontrola kako bi se
prevazilli problemi razlicitih  “EELEEI T
dimenzija ekrana. S '

android: src="@drawable/ic_launcher®

- - droid:scaleType="fitcenter"
» Primenom atributa i i el
android: layout width="258px" />

android:layout_gravity moguée ...

je dodati viSe stavki na ekran droid- et ze-sep

primenom ove grupe pogleda. i
> FramelLayout organizacija

korisnickog interfejsa definiSe se

main.xml datotekom kao u

slede¢em primeru.
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— i /]2y
» ListView pogled organizuje poglede u formi liste.

. ListDisplay

> Clanovi liste se vertikalno automatski popunjavaju
primenom Adapter- a koji predstavlja most izmedu

podataka 1 komponenata interfesja u koje se smestaju

navedeni podaci.

WindowsMobile

Blackberry

WebOS

» Program koji implementira navedenu datoteku ima

sledeCu reprezentaciju:

package com.example.ListDisplay;

import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;

import android.view.Menu;

import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.Listview;

public class ListDisplay extends Activity {

string[] mobileArray = {"Android","IPhone”,"wWindowsMobile","Blackberry”, "webOs", "Ubunt

goverride

protected void onCreate(Bundle savedInstancestate) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentview(R. layout.activity main);

Listview listview = (Listview) findviewById(R.id.mobile_list);

listview.setadapter(adapter);

klasa aktivnosti

Arrayadapter adapter = new Arrayadapter<String:(this, R.layout.activity listview, m

Windows7

Max 0S X

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent”
android:orientation="vertical® .
tools:context=".Listactivity" » Tl
cListview

android: id="@g+id/mobile 1ist"

android: layout width="match_parent"

android: layout_height="wrap_content"™ »
<fListview>

</LinearLayout>
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» GridView predstavlja grupu pogleda  EEEETED
koja prikazuje elemente u
dvodimenzionalnoj mrezi (matrici) sa
moguénoscu skrolovanja.

» Kada se i1zabere neka od njih, toast
poruka ce prikazati poziciju slike.

» Stavke korisnickog interfejsa
automatski su rasporedene u grupu
pogleda primenom adaptera pod
nazivom ListAdapter.

» GridView grupa pogleda daje
organizaciju korisnickog interfejsa
kao Sto je prikazano sledecom slikom.

» Ovde je prikazano je kreiranje mreze
sa malim slikama (thumbnails).




6.3.7 = GridviewmiasemmwiMiBipodesavanja

» GridView I ListView su podklase klase AdapterView i mogucée ih je
popuniti vezivanjem za Adapter koji preuzima podatke iz eksternog
Izvora I kreira pogled kojim je reprezentovan svaki pojedinacni unos.

package com.example.helloworld;

¢yl version="1.8" encoding="utf-2"?»

import android.os.Bundle; ¢Gridview xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”
import android.app.Activity; android: id="g+id/gridvies"
e _ android: layout_width="fill_parent"
1aport: android.widget. Gridvies; android: layout_height="fill parent" main.xml
public class MainActivity extends activity { android: columnWidth="98dp"
@override android:numColumns="auto_fit"
protected void onCreate(Bundle savedInstancestate) { android:verticalspacing="18dp"

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentview(R.layout.activity main); android:orizontalspacing="18dp

android: stretchMode="columnwidth®
Gridview gridview = (Gridview) findviewById(R.id.gridview); android:gravity="center"

gridview.setAdapter{new ImageAdapter(this)); /3
¥
@override ¢yml version="1.8" encoding="utf-2"?» ctrings.ml
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { (TFESOURCES S B>

v 2 = " . . .
E:E‘i:”i:‘:ﬁtm ). Inflate(R.menu.maln, menu); ¢string name="app_name">Helloworlde/strings
a

3 ¢string name="action settings"»Settings¢/string>
1 ¢/PEsOUrCesy
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6. SL/ANGRIdViewNsayeNadapter

» Za dodavanje slika u pogled neophodno je angazovati ImageAdapter.
» Na kraju, neophodno je kreirati JAVA klasu kojom se uvodi
ImageAdapter u program.

package com.example.helloworld;

public Vview getview(int position, View convertView, ViewGroup parent)
Imageview imageview; // kreira novi Imdgeview

import android.content.Context;
import android.view.View;

import android.view.viewGroup;
import android.widget.Baseadapter;
import android.widget.Gridview;
import android.widget.ImageView;

if (convertview = null} {
imageview = new ImageView(mContext);
imageview. setlayoutParams(new Gridview.LayoutParams(85, 85));
imageview. setscaleType(Imageview. ScaleType.CENTER_CROP) ;
imageview.setPadding (2, 8, 3, 2);

¥
public class Imageadapter extends Baseadapter { 2les
private Context mContext; { . . . .
imageview = (ImageView) convertview;
¥

// constructor
public ImageAadapter(Context c) {

mContext = c;
3 by

public Integer[] mThumbIds = { //Cuva slike u nizu

public int getCount() { R.drawable.sample_2, R.drawable.sample 3,

return mThumbIds.length; .drawable.sample_4, R.drawable.sample_5,
.drawable.zample_&, R.drawable.sample_7,
.drawable.szample_&, R.drawable.sample_1,
.drawable.sample_2, R.drawable.sample 3,
.drawable.szample_4, R.drawable.sample 5,
.drawable.sample_&, R.drawable.sample_7,
.drawable.sample_&, R.drawable.sample 1,
.drawable.zample_2, R.drawable.sample_3,
.drawable.sample_4, R.drawable.sample_ 5,
.drawable.sample_&, R.drawable.sample_7

imageview. setImageResource(mThumbIds[position]);
return imageView;

¥

public Object getItem{int position) {
return null;

¥

public long getItemId({int position) {
return &;

MM m Mo om momomomom
A mom o mom o mom o m o omom

}
1;
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» Android OS podrzava dve orijentacije ekrana: portrait i landscape.

» Prilikom promene orijentacije ekrana Android uredaja, ponovo se
ucitava trenutna aktivnost koja se povezuje sa sadrzajem koji je prikazan

» Svaki put kada se orijentacija ekrana promeni, ponovo se poziva metoda
onCreate() za iniciranje aktivnosti.

» Prilikom promene orijentacije ekrana tekuca aktivnost ¢e biti uklonjena,
a na njenom mestu bice Kreirana nova aktivnost, tj. elementi korisnickog
Interfejsa se ponovo iscrtavaju na svojim originalnim pozicijama.

» To prakti¢no znaci da prelaskom sa uspravne na horizontalnu
orijjentaciju ekrana, na novom, Sirem ekranu, moze ostati 1izvesna
koli¢ina slobodnog 1 neiskoriS¢enog prostora.

» Da bi navedeni nedostaci bili otklonjeni, moguce je koristiti sledece
tehnike upravljanja promenama orijentacije ekrana:

1. Anchoring (usidrenje) - prikaz se fiksira za Cetiri ivice ekrana;

2. Resizing (promena veli¢ine) 1 repositioning (promena polozaja) —
promene veli¢ine svakog pojedina¢nog prikaza elemenata u zavisnosti
od trenutne orijentacije ekrana mobilnog uredaja.



» RelativelLLayout prikaz jednostavno vrsi usidravanje elemenata ekrana.

» Primena sledecih atributa vezuje interfejs elemente za ivice ekrana:

 layout_alignParentLeft - Ureduje pogled u odnosu na levu stranu
osnovnog pogleda;

 layout_alignParentRight - Ureduje pogled u odnosu na desnu
stranu osnovnog pogleda;

 layout_alignParentTop - Ureduje pogled u odnosu na gornju ivicu
osnovnog pogleda;

 layout alignParentBottom - Ureduje pogled u odnosu na donju
IVicu osnovnog pogleda;

 layout centerVertical - Centrira pogled po vertikali u odnosu
osnovni pogled;

 layout_centerHorizontal - Centrira pogled horizontalno u odnosu
osnovni pogled;

» Primena ove tehnike bi¢e demonstrirana na primeru main.xml
datoteke sa RelativeLayout rasporedom za pet pogleda koji
odgovaraju kontrolama dugmici (Button).



<Button ¢Button
android:id="(@g+id/button3” android:id="@+id/buttond”
android:layout_width="wrap_content” android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content” android:layout height="wrap content"
android:text="Bottom Left" android:text="Bottom Right"
android:layout alignParentleft="true" android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignParentBottom="true" android:layout_alignParentBottom="true"
/> />

<Button ¢Button
android:id="@g+id/buttond” android:id="@+id/buttons"
android:layout_width="wrap_content” android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap_content” android:layout height="wrap content"
androld:text="Bottom Right" android:text="Centrirano"
androlid:layout alignParentRight="true" android:layout_centerVertical="true"
android:layout_alignParentBottom="true" android:layout_centerHorizontal="true"
/> />

<Button

android:id="@g+id/button5”

android: layout width="wrap content”
android:layout _height="wrap content”
android:text="Centrirano”
android:layout_centerVertical="true"
android:layout_centerHorizontal="true"

/>
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» Usidrenjem krelrane kontrole se pri¢vrs¢uju za ivice 1 sredisSte ekrana.

» Upotrebom navedenih atributa,odgovarajuce kontrole bi¢e rasporedene
po ivicama ekrana ili centrirane, prilikom promene orijentacije ekrana

» SledeCom slikom je prikazana promena u orijentaciji emulatora 1
primena tehnike u3|dren|e

B 7 5554:Emulatord. 4.2

Pogledi

TOP LEFT TOP RIGHT B 5554:Emulatord4.2 _ %

TOP LEFT TOP RIGHT

CENTRIRANO
CENTRIRANO

BOTTOM LEFT BOTTOM RIGHT

BOTTOM LEFT BOTTOM RIGHT
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» Upravljanje promenama ekrana moguce je v [ Pogledi

Kreiranjem posebnih xml datoteka za svaku gse
. ) 9 . B = gen [Generated Java Files]
pojedinacnu orijentaciju. =), Android 6.0
> Promena veli¢ine i poloZzaja predstavlja = e EZE: oranes
napredniju tehniku upravljanja promenama u Tl assets
orijentaciji ekrana. B
. . . k="
» Tehnika podrazumeva kreiranje posebnog v 3 res
res/layout foldera koji sadrzi xml| datoteke E’ ::E:ﬂ::':‘ddpﬁi
. . v . oo .o = -
pojedinacnih orijentacija ekrana. = drawable-mdpi
» Neka podrazumevani res/layout folder sadrzi E’ ng:h:f
. . - . — drawable-xchdpi
main.xml datoteku koja odgovara vertikalnoj v = layout ot
orijentciji ekrana. K ﬂfttiritfd-mﬂvi;m'
o . . , . L "__ ayout-lan
» Ako zelimo da obezbedimo mogucnosti rada - i) activity_mainxml
uredaja u horizontalnom rezimu, treba Kreirati L= menu
- v . = walues
novi folder (u nasem primeru res/layout-land.) = values—v11

» Takode, ovaj folder ¢e imati sopstvenu main.xmi (= values-v14
d k = values-w820dp
atoteku. < AndroidManifest.xml
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» Za svaku orijentaciju automatski se aktivira pripadajuc¢i xml dokument
» U novom res/layout-land folderu kreira¢emo main.xml datoteku koja
se od main.xml datoteke iz res/layout foldera razlikuje po dodatim

linijjama xml koda prikazanih sledeCom slikom.

» Ucitavanje aktivnosti u vertikalnom rezimu prikazuje pet dugmica.

» Okretanjem telefona, ili pritiskom na CTRL-F11 za emulator, dolazi
do promene u orijentaciji ekrana u horizontalni raspored.

» Sada ¢e biti ucitan iz novog Xxml fajla i bi¢e prikazano sedam dugmica

<Button
android: id="jg+id/ buttone"”
android:layout width="188px"
android: layout height="wrap content”
android:text="Centarnc gore"”
android:layout centerVertical="true"
android: layout_centerHorizontal="true"
android:layout alignParentTop="true"
P

<Buttaon CENTRIRANO
android:id="@+id/buttonz* -
android:layout width="188px"
android: layout_height="wrap_ content"” o

android:text="Centar dole” CENTAR
' » ar w. . PBOTTOMLEFT DOLE

android:layout centerVertical="true

android:layout centerHorizontal="true"

android:layout alignParentBottom="trus"

b
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» Jedna od funkcua koja je uvedena u novue verzue Andr0|d
operativnog sistema jeste ActionBar.

» Ovom funkcijom zamenjena je tradicionalna naslovna linija koja se
nalazila u gornjem delu ekrana

» ActionBar prikazuje ikonu aplikacije 1 naziv aktivntosti.

» Sa desne strane,opciono, moguce je naci i odredene ActionBar stavke.

» U Android aplikacijama ActionBar moze biti prikazan ili sakriven

Q@

Refresh

Help

Check for Updates



file:///D:/Posao i projekti/Metropolitan/Predmeti/Mobilne aplikacije/CS330 Razvoj mobilnih aplikacija/CS330-L03/resources/CS2013-MOBP-MPRL-UpotrebaFunkcijeActionBar-Slika1.png

» Upravljanje ActionBar funkcijom bice prikazano na slede¢em primeru:

1. Kreirajte nov Android projekat MojActionBar;
2. Dodavanje 1 skrivanje f-je definisati datotekom AndroidManifest.xml

3. Modifikovati klasu MojActionBar.java.
4. 1zvrsiti prevodenje 1 pokretanje programa putem emulatora.
5. Datoteka main.xml ¢e nositi podatak ko1 ¢e biti prikazan na ekranu.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="f11l parent"
android:layout height="fill parent"”
android:orientation="vertical” >

<TextView
android:layout width="f1ill parent"
android:layout height="wrap content”
android:text="Univerzitet Metropolitan Beograd" />

</LinearLayout>
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» Slede¢im kodom prikazana je AndroidManifest.xml datoteka.
» Umetanjem sledece instrukcije u blok <activity> ActionBar moze biti
skiven: Android:theme=,,android:style/Theme.Holo.NoActionBar*

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
package="com.metropoclitan.MojActionBar"™
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses—-sdk android:minsdkVersion="13" />

<application
android:icon="@drawable/ic launcher"
android:label="@string/app name" >
<activity
android:label="@string/app name"
android:name=".MyActionBarActivity™>
<intent-filter >
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>
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~I’)JI’JIJ = C J!JJI lJ AJ‘
» Korisnicki interfejs se moze kreirati JAVA programskim kodom.
» Ovaj pristup je znacajan kada dolazi do dinamicke promene U/I
» Od posebnog znacaja, za ovakav nacin kreiranja korisnickog interfejsa,
jeste kvalitetno kodiranja klasa aktivnosti.

package com.metropolitan.UICode; B o b — B
import android.app.fctivity:[]
sublic class UlCodehctivity extends Activity {

JE®*% Poziva se kada se aktivnost kreira. */ . Ul Cade

Boverride

public wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) | Owe (e polie za tekst
super.onCreate (savedInstanceState) ; )
J/setContentView (R. layout.main) ; Owvo je d.i;lr'ne

ff———param za poglede——-—
LayvoutParams params =
new LinearLayout.LayoutParams (
LayoutParams . EILL PARENT,
LayoutParams . WRAP CONIENT) ;
f{f———kreiranije izgleda—-—-
LinearLayout lavyout = new LinearLavout (this) ;
layvout. setOrlentatlon{LlnearLayout VERTICAL) ;
JS———kreiranije a Ltextview——-—
TextView Tv = new TEXtVlEH(thls],
tw. SetText("Ova Je polje za tekst"™);
tw.setLayoutParams (params) ;
JiSi———kreiranije button———
Button btn = new Button (this) :
btn.setText ("Ovo Jje dugme™) ;
btn.setLavoutParams (params) ;
ff———cacajﬂ textview———
layout.addview (twv) -
’f———cocajﬂ button———
layout.addView (btn) ;
JS———kreira parametre izgleda-—-—
LinearLavout.LavoutParams layoutParam =
new LinearLavyout.LayoutParams (
LayoutParams.EILL PARENT,
LayoutParams . WRAP CONIENT ) ;
this.addContentView (layout, lavoutParam) ;
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» Kada se pogleda prilozeni kod, prvo $to je moguce uociti da je naredba
setContentView() pretvorena u komentar, a to znaci da ¢e biti
1gnorisana tokom 1zvrSavanja programa.

» Ovom akcijom onemoguceno je ucitavanje interfejsa odredenog
main.xml datotekom.

» Od posebnog znacaja su slede¢i koraci:

1. kreiran je LayoutParam() objekat ¢iji je zadatak omogucavanje
parametara izgleda koje ¢e koristiti drugi pogledi koj1 ¢e naknadno
biti kreirant;

2. Kreiran je LinearLayout() objekat koji sadrzi sve poglede aktivnosti;

3. Definisani su TextView 1 Button pogledi;

4. Kreirani pogledi su dodati u LinearLayout() objekat;

5. Kreiran je LayoutParam() objekat kojeg koristi LinearLayout();

6. Na kraju, LinearLayout() objekat je uklju¢en u aktivnost na sledeci
nacin: this.addContentView(layout, layoutParam);

» KoriS¢enje JAVA koda za kreiranje korisni¢kog interfejsa tezak posao.

» Ul se dinamicki generiSe samo u situacijama kada je to neophodno



6. 6/ SIKOMURGIREHENSERKORISnikom

» Na nivou aktivnosti Activity klasa sadrzi metode koje je moguce
predefinisati za konkretne potrebe komunikacije sa korisnikom.
» Korisnici komuniciraju sa Android aplikacijom koris¢enjem UI I to:
1. Na nivou aktivnosti,
2. Na nivu pogleda.
» Na nivou aktivnosti Activity klasa sadrzi metode koje je moguce
predefinisati za konkretne potrebe.
» Opste metode koje je moguce predefinisati u ovom kontekstu su:
1.onKeyDown() — IzvrSava se kada je pritisnut taster i ne rukuje se ni
sa Jednim pogledom konkretne aktivnosti;
2.0nKeyUp() — Izvrsava se kada se pusti pritisnuti taster i ne rukuje se
ni sa jednim pogledom konkretne aktivnosti;
3.onMenultemSelected() — IzvrSava se kada korisnik selektuje stavku
menija;
4. onMenuOpened() — Izvrsava se kada korisnik otvori meni.



» U slede¢em primeru bi¢e pokazano predefinisanje metoda iz super

klase Activity.

» Prvo ¢e biti prikazan Ul definisan datotekom main.xml.

<?2xml wersion="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.andreoid.com/apk/res/android"

android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent”
android:orientation="vertical™ >

<TextView

android: -
:layout height="wrap content”
android:

android

>
<EditText

android:
android:
android:

-
<Button
android

/=
<Button

android

android

J >

</LinearLavout>

layout width="214dp"™
text="Naziv Univerzitetaz"™
id="@+id txti"™

layout width="214dp"
laycut height="wrap content™

rid="@g+id/ btni"™
android:
android:
android:

layocut width="106dp"
laycut height="wrap content™
text=""ar"

:id="@+id/btn2"

:layout width="I106dp"
android:
android:

layocut height="wrap content™
text=""Cancel"™
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» Nakon ukljuc¢ivanja
paketa za klasu
aktivnosti aplikacije:
android.view.KeyEvent
| android.widget.Toast,
moguce je predefinisati
metodu onKeyDown()
slede¢im kodom:

@override
public boolean onKEeyDown (int keyCode, EKeyEvent event)
{

switch (keyCode)
{
case KeyEvent.KEYCODE DPAD CENTER:

Toast.makeText (getBaseContext (),
"Centar Jje kliknut",
Toast.LENGTH LONG) .show () ;

break;

case KeyEvent.KEYCODE DPAD LEFT:

Toast.makeText (getBaseContext (),
"Leva strelica Jje kliknuta",
Toast.LENGTH LONG) .show () ;

break;

case KeyEvent.KEYCODE DPAD RIGHT:

Toast .makeText (getBaseContext (),
"Desna strelica je kliknuta®™,
Toast.LENGTH LONG) .show () ;

break;

case KeyEvent.KEYCODE DPAD UP:

Toast.makeText (getBaseContext (),
"Gornja strelica Jje kliknuta",
Toast.LENGTH LONG) .show () ;

break;

case KeyEvent.KEYCODE DPAD DOWN:

Toast.makeText (getBaseContext (),
"Donja strelica je kliknuta®™,
Toast.LENGTH LONG) .show () ;

break;

}

return false;
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6. 6/ SIKOmMURGIREHENSENKORISnikom

» Pokretanjem programa inicira se glavna aktivnost i tada ¢e pokazivac
ukazivati na EditText polje na koje je postavljen fokus.

» U Androidu, fokusirana kontrola upravlja generisanim dogadajem.

» Konkretno, u tekst polju ¢e, nakon pritiska na odgovarajuci taster, biti
prikazan karakter koji mu odgovara.

» Medutim, ako se pritisnu tasteri koji odgovaraju strelicama, EditText
polje nece reagovati na ovaj nacin.

» U tom slucaju, izvrsava se metoda onKeyDown() I akcija koja odgovara
kliku na odgovarajucu strelicu.

» Sledece Sto ¢e se desiti jeste prenosenje fokusa na dugme OK.

» Posebno, ako pogled EditText ve¢ sadrzi neki string i pokazivac je na
kraju teksta, klikom na strelicu levo ne inicira se onKeyDown() metoda
vec se pokazivaC pomera za jedno mesto ulevo.

» Razlog je ¢injenica da je EditText ve¢ rukovao tim dogadajem.

» Klik na strelicu desno dovesce do izvrSavanja metode onKeyDown().

» Metoda onKeyDown() vrac¢a sistemu vrednosti true ili false.

» Vraca true ako je zavrSena obrada dogadaja i sistem ne mora da nastavi
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Slede¢om slikom prikazan je deo u 1zvrSenju posmatranog primera.
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OK

Cancel

Donja strelica je kliknuta
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